	Plano horizontala (Interactive Physics)


Helburua
· Plano horizontalaren ariketak ebazten jakin

Aurretik jakin behar diren kontzeptuak
· Newton-en legeak

Edukien garapena
	AKTIBITATEA. Simulazioaren muntaketa

	Hona hemen lortu behar den simulazioa:
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Horretarako egin behar diren eragiketak:
· Vista / Espacio de trabajo aukeratu eta laukiak markatu, irudian agertzen den bezala.

· Hiru laukizuzen erabili, horietako bat aingurarekin (ez erortzeko)

· Polea erabili, hiru puntu hauetan klik eginik: laukizuzen handiaren ertzaren erdian, polea joango den tokian eta zintzilik dagoen laukizuzenaren ertzaren erdian.



	AKTIBITATEAK. Datuak

	· Lurra eta gainean dagoen blokearen marruskadura-koefiziente estatiko eta dinamikoak 0 balioa eman.
· Goian dagoen gorputzaren masa: 4 kg

· Zintzilik dagoen gorputzaren masa: 1 kg


	ARIKETA. Indarrak adierazi

	Ondoko irudian, adierazi dauden indar guztiak:
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Jarraian, “Arran” botoia sakatu, zer gertatzen den ikusteko.


	AKTIBITATEA. Indar normalaren balioa

	Zenbatekoa da indar normalaren balioa?




	AKTIBITATEA. Indar totala eta azelerazioa

	Zenbatekoa da indar totala? Zenbatekoa da azelerazioa?




	AKTIBITATEA. Tentsioaren kalkulua
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Zintzilik dagoen gorputzaren gaineko indarrak irudikatu eta sokaren tentsioa kalkulatu.
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