	Jauzi librea eta v-t grafikoa


Helburua
· Jauzi librearen kalkuluak egin v-t grafikoan oinarrituz

Aurretik jakin beharreko kontzeptuak
· Posizioa, abiadura, azelerazioa

· v-t grafikoak

· Jauzi librea

Erabiliko den baliabidea
· “Interactive Physics” programa erabiliko da.
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Edukien garapena
	AKTIBITATEA. Simulazioaren prestakuntza.

	Simulazioa prestatzeko, hona hemen egin beharreko eragiketak:
Vista / Espacio de trabajo:
laukiak markatu
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Vista / Tamaño de la vista:
Ancho de la ventana=40 m
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Simulazioa eraiki:
higikariaren abiadura...Vy=+10 m/s
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Medir / Tiempo aukeratu
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Higikaria aukeratu

Medir / Velocidad / Gráfica Y hautatu, abiaduraren grafikoa ikusteko
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Higikaria aukeratu

Definir / Vectores / Velocidad

Definir / Vectores / Aceleración
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Lurraren elastizitatea aldatu
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	AKTIBITATEA. Azelerazioaren kontzeptua.

	Kontutan hartuz azelerazioa 
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 dela, ondoko galderei erantzun eta jarraian simulazioan frogatu.

· Zenbat denbora behar du higikariak bere altuera maximoa hartzeko?

· Eman dezagun higiduraren tramo hau: hasieratik altuera maximoa hartu arte. Zenbat izango da batezbesteko abiadura tramo horretan?

· Zenbat metro igoko ditu goruntz?
· Zein abiadura izango du hasierako altueratik pasatzen denean, baino jeisten?

· Zenbat denbora pasako da berriro hasierako altueratik pasatzeko?



	AKTIBITATEA. Kalkulu grafikoa.
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· Kalkulatu grafikoki zenbat desplazatzen den goruntz doanean
· Kalkulatu grafikoki zenbat desplazatzen den lurraren kontra talka egin arte




	AKTIBITATEA. Altueraren kalkulua “buruz” eginik.

	Ondoko galderei erantzun eta simulazioaren bitartez frogatu.
Higikari bat lurretik goruntz botatzen da 20 m/s-ko abiaduraz.

· Zenbat denbora behar du gora iristeko?

· Zein da batezbesteko abiadura goruntz doanean?

· Zenbateko altuera hartuko du?
· Zenbat denbora pasako du airean higikari horrek?




	AKTIBITATEA. Interpretazio grafikoa.
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Hona hemen simulazio baten v-t grafikoa. Kalkulatu:

· goruntz ala beheruntz bota den eta zein abiaduraz

· zenbat desplazatu den beheruntz

· zein altueratik bota den
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