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Arbel elektronikoan lana egiteko, lau puntero ditugu,
nahiz eta fisikoki batekin lana egin.

Puntero bakoitzaren ezaugarri hauek konfigura daitezke:

�zein kolorez idatziko duen
�lodiera
�irudi-mota: librea, lerroa, laukia edo elipsea
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Idatzitako pantailak, fitxategian gorde daitezke
eta hurrengo batetan ireki, ikusteko, jarraitzeko edo
editatzeko.
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Fitxategiak aukeratuz, zein eduki-mota
duten ikus daiteke.

Pantailak gordetzen ez badira ere, 
InterWrite programak kopia bat gordetzen
du, dagokion datarekin.



Kargatutako fitxategian, pantailak gehitu, moztu, ordena aldatu,
pantaila jakin batzuk inprimatu... egin daiteke.
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